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DIAMENTY

Rozszerzenie dla 2-4 graczy w wieku od 8 lat.

Kakao — Diamenty zawiera 4 dodatki, ktére moga by¢ dowolnie taczone z podstawowg
gra Kakao. Nowe dodatki mozna tgczy¢ z dodatkami z 1. rozszerzenia — Czekolady.
Mozna réwniez stworzy¢ ,duzg gre”, w ktérej wykorzystuje sie podstawowa wersje
Kakao oraz wszystkie dostepne dodatki. W rozgrywkach obowigzujg podstawowe
zasady ze zmianami opisanymi ponizej.

KOPALNIA KAMIENI SZLACHETNYCH
ELEMENTY GRY

5 kafelkow dzungli 7 kafelkow masek, 1 wdzek 32 plastikowe znaczniki
— kopalnia kamieni 2 x z wartosciami kopalniany kamieni szlachet-
szlachetnych 8,9i10o0raz nych, po 8 w kazdym

1 x z wartoscig 12 kolorze: czerwonym,

zielonym, niebie-
skim i oiafym.

6 26 |

Uwaga: Przed pierwsza rozgrywka nalezy ztozy¢ woézek. Po zakoriczeniu gry mozna
go wtozy¢ do pudetka bez koniecznosci rozktadania.

PRZYGOTOWANIE

Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy usungé 5 kafelkdw swiatyni i zastgpic je kafelkami
kopalni kamieni szlachetnych. Usuniete kafelki odktada sie do pudetka.

Kafelki masek uktada sie zgodnie z wartoscig i odktada obok obszaru gry, w poblizu banku.

Wszystkie znaczniki kamieni szlachetnych nalezy wrzuci¢ do wdzka kopalnianego i wy-
mieszac je, potrzasajac wozkiem. Tak przygotowany wozek stawia sie obok obszaru gry.

W przypadku rozgrywki dwuosobowej nalezy zastgpic 4 swigtynie 4 kopalniami
kamieni szlachetnych. Maska o wartosci 12 nie bedzie uzywana. Dodatkowo od-
rzuca sie 8 znacznikéw kamieni szlachetnych (po 2 w kazdym kolorze). Wszystkie
nieuzywane elementy nalezy odtozy¢ do pudetka.
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PRZEBIEG GRY

Kiedy kafelek kopalni kamieni szlachetnych zostanie odkryty ze stosu kafli dzungli
(lub pojawi sie na planszy mapy, jesli rozgrywka toczy sie z udziatem dodatku Mapy
z rozszerzenia Kakao — Czekolada), aktywny gracz bierze wézek i wytrzgsa z niego przez
otwor 6 znacznikow kamieni szlachetnych. Znaczniki te umieszcza na kafelku kopalni
kamieni szlachetnych. Pozostajg one na kafelku nawet podczas przemieszczania go.

Uwaga: Jesli z wozka wypadnie wiecej znacznikdw, to te nadmiarowe, ktére wypadty
jako ostatnie, nalezy z powrotem wtozy¢ do wdzka.

Kopalnia kamieni szlachetnych

Kazdy aktywowany pracownik przylegajacy do kopalni kamieni szlachetnych, pozwala
graczowi wzigc jeden, dowolny znacznik kamienia szlachetnego z kafelka i umiesci¢
go obok swojej planszy wioski.

Kiedy gracz uzbiera po 1 znaczniku kamieni szlachetnych w kazdym kolorze, musi

natychmiast wymienic je na kafelek maski z najnizsza dostepna wartoscig. Znaczniki

kamieni szlachetnych, ktére wymienia, nalezy odtozy¢ do pudetka — nie beda juz
braty udziatu w grze.

Uwaga: W przypadku kopalni kamieni szlachetnych ma znaczenie kolejnosé, w jakiej
gracze bedg wykonywac akcje. W sytuaciji, kiedy kilku graczy posiada pra-
cownikéw przy kafelku kopalni kamieni szlachetnych, jako pierwszy akcje
wykonuje aktywny gracz, nastepnie pozostali uprawnieni gracze, zgodnie
z ruchem wskazowek zegara.

KONIEC GRY

Wartosci ze zgromadzonych masek dodaje sie do zdobytego ztota. Dodatkowo kazdy

znacznik kamienia szlachetnego, znajdujacy sie obok planszy gracza, na koniec gry

daje ztoto o wartosci 1.

DRZEWO ZYCIA
ELEMENTY GRY
3 kafelki dzungli — drzewo zycia

PRZYGOTOWANIE
Przed rozpoczeciem gry nalezy zamienié¢ 3 kopalnie ztota na 3 kafelki drzewa zycia.
Usuniete kafelki odktada sie do pudetka.

W przypadku rozgrywki dwuosobowej nalezy zastgpic jedng kopalnie o wartosci
2 i jedna kopalnie o wartosci 1 dwoma kafelkami drzewa zycia.
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Jesli rozgrywka toczy sie z dodatkiem Czekolada z rozszerzenia Kakao — Czekolada,
nie usuwa sie zadnych kafelkéw dzungli, tylko dodaje sie kafelki drzewa zycia. Aby
zachowac balans pomiedzy liczba kafelkdw dzungli i kafelkdw pracownikéw, w grze
trzyosobowej nie odrzuca sie zadnych pracownikdw, a w grze czteroosobowej kazdy
gracz odkfada jeden kafelek z jednym pracownikiem na kazdym boku (1-1-1-1).

W przypadku rozgrywki dwuosobowej uzywa sie tylko dwdch kafelkow drzewa
zycia. Dodatkowo gracze biorg po jednym kafelku pracownikéw 0-0-0-4 z nowych
kafelkéw pracownikéw i dodajg go do swojego stosu kafelkow pracownikéw (patrz
»Nowi pracownicy”, str. 4).

PRZEBIEG GRY
Drzewo zycia

Za kazdego aktywowanego pracownika przylegtego do kafelka drzewa zycia gracz moze
wzig¢ z banku ztoto o wartosci 1. Jednak jesli na przylegtym boku kafla pracownikow
nie ma pracownika, gracz bierze z banku ztoto o wartosci 3.

EASKA CESARZA

ELEMENTY GRY
1 drewniany pionek cesarza
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PRZYGOTOWANIE
Po utozeniu kafelkow poczatkowych pionek cesarza umieszcza sie na rynku z ceng
sprzedazy 2.

W przypadku gry z dodatkiem System irygacyjny z rozszerzenia Kakao — Czekolada
cesarza umieszcza sie na kaflu wody.

PRZEBIEG GRY
Za kazdym razem, kiedy gracz umieszcza kafel pracownikéw w rzedzie
lub kolumnie, w ktérej znajduje sie pionek cesarza, przenosi pionek
cesarza na kafel, ktory przed chwilg dotozyt (luki i inne kafelki s3 pomija-
ne). Otrzymuje za to z banku
zfoto o wartosci 1. Jesli gracz
rozpoczyna swojg ture i na
jego kafelku pracownikéw ¢
znajduje sie pionek cesarza,
ponownie otrzymuje z banku
zfoto o wartosci 1 itd.




Nowi PRACOWNICY
ELEMENTY GRY

16 kafelkéw pracownikéw z nowymi uktadami pracownikéw (rewersy w kolorach
graczy) Po 4 w kolorach czerwonym, fioletowym, biadym i 26itym

1x 0-0-2-2 1 x 0-2-0-2 1x0-1-0-3 1x 0-0-0-4
PRZYGOTOWANIE
Na nowych kafelkach pracownikéw znajduje sie po 4 pracownikéw, roznie rozdzielonych
pomiedzy boki kafelka. Uktady pracownikéw na kafelkach rdznig sie od tych z podstawowej
wersji gry, dzieki czemu wprowadzajg nowe mozliwosci do rozgrywki i urozmaicaja ja.
Przed rozpoczeciem rozgrywki gracze uzgadniaja dowolng kombinacje kafli pracownikéw
z podstawowe] wersji i z dodatku. Wszyscy gracze muszg miec takie same typy kafelkow,
a liczba kafelkéw przypadajaca na gracza nie moze ulec zmianie.
Jesli gracze chcag wydtuzy¢ rozgrywke i mie¢ wiecej mozliwosci nadbudowywania
kafelkdw, moga zwiekszy¢ liczbe kafli pracownikéw w grze.
W ten sam sposéb mozna réwniez dodawac kafle dzungli z dodatkéw, nie usuwajac
kafelkow z podstawowej wersji gry. Aby zachowac balans Masz jakies pytania?
pomiedzy liczbg kafelkéw dzunglii kafli pracownikéw, w grze Na'pisz dfnaS, )
powinno by¢ tacznie wiecej kafelkéw pracownikdw niz kafli | a my chetnie Ci pomozemy!

dzungli. Zaleznie od liczby graczy i mozliwosci nadbudowywania

polecamy nastepujace konfiguracje kafli:

Rozgrywka dwuosobowa: od 1 do 8 kafelkéw pracownikéw

facznie wiecej niz kafli dzungli wd dstroh
Rozgrywka trzyosobowa: od 2 do 12 kafelkéw pracownikéw s,ﬁo?k“;‘j‘ (',g),’;tnr,yczzt,?;
facznie wiecej niz kafli dzungli odpowiedzialnoscia
Rozgrywka czteroosobowa: od 3 do 16 kafelkéw pracownikéw Sp°'g;_';?g‘22:i¥]t°wa
facznie wiecej niz kafli dzungli ul. Spotdzielcow 18A

o www.g3poland.com
»DUZA GRA” — WARIANT SPECJALNY
(TYLKO DLA 3 LUB 4 GRACZY) B /G3poland
Mozna stworzy¢ jedng duzg gre, taczac rozszerzenie Kakao — Wyprodukowano w Niemczech.
Czekolada z tym rozszerzeniem oraz podstawowg wersjg gry. | “Wdanie 1. Rok2018. Wersja 1.0
W rozgrywce czteroosobowej uzywa sie wszystkich 60 Obejrzyj wideoinstrukcje!
kafelkéw pracownikéw i wszystkich 45 kafelkéw dzungli.
W rozgrywce trzyosobowej wykorzystuje sie tylko 45 ka- u YU UTUhe
fli pracownikéw, usuwa sie nastepujace kafle dzungli: G3Poland
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