CZEKOLADA

Rozszerzenie dla 2-4 mito$nikéw czekolady od 8 lat.

Kakao — Czekolada zawiera cztery dodatki, ktére mozna dowolnie taczy¢ z podstawowaq wersja gry. W roz-
grywce obowigzujg zasady z podstawowej wersji z nizej opisanymi zmianami.

1. MAPY
ZAWARTOSC
8 znacznikéw map

PRZYGOTOWANIE
Kazdy gracz otrzymuje po 2 znaczniki map. Pozostate znaczniki odktada sie do pudetka.

Obok zakrytego stosu kafli dzungli ktadzie sie plansze map. W odrdznieniu od podstawowej wersji gry, ze

stosu do dobierania zamiast 2 kafli dzungli odkrywa sie 4 wierzchnie kafle dzungli — dwa pierwsze ktadzie sie
odkryte na wyznaczonych do tego miejscach na planszy map, pozostate dwa ktadzie sie odkryte obok —beda
stanowity rezerwe.

PRZEBIEG GRY

Jesli w swojej turze gracz bedzie musiat uzupetni¢ dzungle, moze wybrac jeden z dwdch dostepnych kafli
z rezerwy lub oddac¢ jeden znacznik mapy i wybrac jeden z dwdch kafli dostepnych na planszy map. Wyko-
rzystane znaczniki map odkfada sie z powrotem do pudetka.

Wskazowka: W jednej turze mozna wykorzystac oba znaczniki map.

Na koniec tury uzupetnia sie plansze map. Zanim dobierze sie nowe kafle dzungli, najpierw kafle lezace na
planszy map przesuwa sie do rezerwy, tak zeby znowu lezaty tam dwa kafle dzungli. Powstate w ten sposéb
miejsce na planszy map uzupetnia sie kaflami dobranymi ze stosu.

KONIEC GRY
Uwaga: Niewykorzystane znaczniki map nie dajg na koniec gry zadnych punktow.

WARIANT
Gracze moga rozpocza¢ nadbudowywanie wtasnych kafli pracownikow, gdy wyczerpie sie stos do dobierania.
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2. SYSTEM IRYGACYJNY
ZAWARTOSC
3 kafle dzungli

Irygacja

PRZYGOTOWANIE
Przed rozpoczeciem gry 1 kafel pojedynczej plantacji i 2 kafle
podwadjnej plantacji nalezy zastgpic trzema kaflami irygacji. Za-

Roztozenie poczqgt-
stgpione kafle odktada sie z powrotem do pudetka.

kowe w przypadku

Uwaga: W przypadku rozgrywki dwuosobowe;j tylko 2 kafle po- rozgrywki z rozsze-
dwajnej plantacji zastepuje sie dwoma kaflami irygacji. rzeniem System iry-
Trzeci kafel irygacji odktada sie z powrotem do pudetka. gacyjny:

W odréznieniu od podstawowej wersji gry, zamiast rynku z ceng

sprzedazy 2, drugim kaflem poczatkowym bedzie kafel wody.

PRZEBIEG GRY

Irygacja

Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym do kafla irygacji gracz przesuwa nosiwode na swojej
planszy wioski o jedno pole do tytu. Nastepnie za kazdego aktywowanego w ten sposdb pracownika otrzymuje z puli
4 owoce kakaowca, ktdre uktada pojedynczo na wolnych miejscach do przechowywania na swojej planszy wioski.

Jesli nosiwoda gracza znajduje sie na polu o wartosci -10, gracz ten nie moze zdoby¢ w ten sposdb owocow kakaowca.

Uwaga: Nadmiarowe owoce kakaowca, tak samo jak w przypadku podstawowej wersji gry, odktada sie z po-
wrotem do puli, dlatego nie optaca sie doktadac¢ kafla pracownikéw do kafla irygacji z wiecej niz jed-
nym pracownikiem.

3. CZEKOLADA
ZAWARTOSC
6 kafli dzungli 20 znacznikéw czekolady

3 kafle wytwoérstwa czekolady 3 kafle rynku czekolady ~

PRZYGOTOWANIE
Przed rozpoczeciem gry 3 kafle kopalni ztota i 3 kafle rynku z ceng sprzedazy 3 nalezy zastgpi¢ trzema kaflami
wytworstwa czekolady i trzema kaflami rynku czekolady. Zastgpione kafle odktada sie z powrotem do pudetka.

Uwaga: W przypadku rozgrywki dwuosobowej 1 kafel kopalni ztota o wartosci 2 i 1 kafel kopalni ztota o wartosci
1 zastepuje sie dwoma kaflami wytwdrstwa czekolady oraz 2 kafle rynku z ceng sprzedazy 3 zastepuje sie
dwoma kaflami rynku czekolady. Trzeci kafel wytwdérstwa czekolady i trzeci kafel rynku czekolady odktada
sie z powrotem do pudetka.

Znaczniki czekolady umieszcza sie obok owocow kakaowca.

PRZEBIEG GRY

Wytwodrstwo czekolady

Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym do kafla wytworstwa czekolady gracz moze zamienié
1 owoc kakaowca ze swoich zasobdw na 1 znacznik czekolady. Owoc kakaowca odktada z powrotem do wspdlnej puli,
a zdobyty w ten sposdb znacznik czekolady kfadzie na wolnym miejscu do przechowywania na swojej planszy wioski.

Kazde miejsce do przechowywania na planszy wioski moze stuzy¢ do magazynowania albo jednego owocu kaka-
owca, albo jednego znacznika czekolady.
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Rynek czekolady

Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym do kafla rynku czekolady gracz moze sprzedac ze swoich
zasobow 1 owoc kakaowca za 3 sztuki ztota lub 1 znacznik czekolady za 7 sztuk ztota. Sprzedany owoc kakaowca
lub znacznik czekolady odktada z powrotem do wspdlnej puli i bierze odpowiednig ilos¢ ztota z banku.

Jesli gracz aktywuje wiecej niz jednego pracownika, za kazdego z nich moze zdecydowac osobno, czy chce sprzedac
1 owoc kakaowca, czy 1 znacznik czekolady.

KONIEC GRY
Uwaga: Niesprzedane znaczniki czekolady na planszy gracza nie dajg mu na koniec gry zadnych punktdw.

4. SZALASY
ZAWARTOSC
12 dwustronnych kafli szataséw z réznymi funkcjami na awersach i rewersach (niektére z nich sie powtarzajg)

PRZYGOTOWANIE

12 kafli szataséw rozrzuca sie losowo na stole. W danej rozgrywce beda obowigzywaty funkcje znajdujace sie
na widocznej stronie kafla. Funkcje z zakrytej czesci kafla nie bedg miaty znaczenia.

Nastepnie 12 kafli szataséw porzadkuje sie wedtug kosztow budowy i uktada obok banku.

PRZEBIEG GRY
Na koniec swojej tury gracz moze wybudowac 1 z dostepnych szataséw. W tym celu musi zaptacié koszty
budowy szatasu wskazane w gérnej czesci kafla. Odpowiednig ilo$¢ ztota odktada do banku.

Do zaptacenia kosztéw budowy moze wykorzystac tylko zdobyte juz przez siebie monety. Za wybudowane szatasy
nie moze zapfacic ztotem, ktére zdobytby dopiero na koniec gry za swojego nosiwode lub swiatynie.

Wybudowane szatasy odkfada sie obok swojej planszy wioski. Mozna wybudowaé dowolng liczbe szataséw,
jednak nie wolno mie¢ dwdch takich samych. Wybudowane szatasy dajg graczowi, ktéry je posiada, przywilej
podczas rozgrywki lub bonus na koniec gry.

KONIEC GRY

Ztoto wykorzystane do budowy szatasu nie przepada. Na koniec gry podczas punktacji gracze podliczajg war-
tosci wybudowanych przez siebie szatasow i dodajg do zdobytego ztota. Oprocz tego niektore szatasy dajg
na koniec gry bonusowe ztoto, ktére réwniez dolicza sie do wyniku koncowego.

WARIANT

Przed rozpoczeciem gry, zamiast rozrzucac kafle szataséw losowo, gracze mogg wspdlnie zdecydowac o wy-
borze do danej rozgrywki konkretnych szatasow.

OPIS KAFLI SZALASOW

Koszt budowy: 4 sztuki ztota

Funkcja: Podczas rozgrywki za kazdego aktywowanego pracownika na
boku przylegtym do kafla rynku z ceng sprzedazy 2 gracz sprze-
daje swoje owoce kakaowca za 3 sztuki ztota zamiast za 2.

Koszt budowy: 6 sztuk ztota
Funkcja: Gracz otrzymuje 1 sztuke ztota za kazdego pracownika, ktory
na koniec gry nie graniczy z zadnym kaflem dzungli.

Robotnik drogowy Koszt budowy: 6 sztuk ztota
Funkcja: Na koniec gry gracz otrzymuje 1 sztuke ztota za kazdy swadj ka-
fel pracownikéw w kolumnie lub w wierszu, w ktérym znajduje
sie najwiecej jego kafli pracownikow.
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Handlarz Koszt budowy: 6 sztuk ztota
Funkcja: Za kazdy niesprzedany owoc kakaowca na planszy gracza gracz
ten otrzymuje na koniec gry 1 sztuke zfota.

Gospodarz Koszt budowy: 8 sztuk ztota
Funkcja: Jesli podczas rozgrywki gracz zdobedzie w swojej turze 4 owoce
kakaowca, otrzymuje 1 owoc kakaowca wiecej, o ile ma jeszcze
na swojej planszy wioski wolne miejsce do jego przechowania.

Koszt budowy: 8 sztuk ztota
Funkcja: Za nadbudowe wtasnych kafli pracownikdw gracz nie musi od-
rzucac zetonow Storica.

Koszt budowy: 10 sztuk ztota
Funkcja: Za kazda Swiatynie, z ktérg na koniec gry graniczy przynajmniej
jeden pracownik danego gracza, otrzymuje on 1 sztuke ztota.

Budowniczy Koszt budowy: 10 sztuk ztota
Funkcja: Za kazdy kolejny posiadany szatas, gracz otrzymuje na koniec
gry 1 sztuke zfota.

Brygadzista Koszt budowy: 12 sztuk ztota
Funkcja: Kafle pracownikéw z trzema pracownikami na brzegach, ktdre
gracz bedzie zagrywat podczas rozgrywki, beda traktowane, jak
gdyby znajdowat sie tam dodatkowy — czwarty pracownik.

A Studzienny Koszt budowy: 12 sztuk ztota
‘ Funkcja: Gracz otrzymuje 4 dodatkowe sztuki ztota na koniec gry, jesli
jego nosiwoda znajduje sie na polu o wartosci 16.

Cérka wodza Koszt budowy: 14 sztuk ztota [ Masz jakie$ pytania?
Funkcja: Gracz otrzymuje 4 dodatkowe Napisz do nas,
sztuki ztota na koniec gry. a my chetnie Ci pomozemy!

R Syn wodza Koszt budowy: 16 sztuk ztota
‘ Funkcja: Gracz otrzymuje 4 dodatkowe

sztuki ztota na koniec gry. Wydawca i dystrybutor:

Spotka z ograniczong

. . odpowiedzialnoscig
Zona wodza Koszt budowy: 20 sztuk ztota spotka komandytowa

Funkcja: Gracz otrzymuje 5 dodatkowych 62-510 Konin

sztuk ztota na koniec gry. ul. Spotdzielcow 18A

www.g3poland.com

Koszt budowy: 24 sztuki ztota [i /G3Poland
Funkcja: Gracz otrzymuje 6 dodatkowych Wyprodukowano w Niemczech,
sztuk ztota na koniec gry. Wydanie 1. Rok 2016. Wersja 1.0
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