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Liczba graczy: 3-6  Wiek: 5+  Czas: 15 min.
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30 kart z tortem (po 5 kart w nastepujacych kolorach:

bezowym, z6ttym, czerwonym, niebieskim, fioletowym, brgzowym)

Pisak z pieczatka

Kazdy gracz stara sie zebra¢ na rece piec kart z tortem w tym samym ko-
lorze. Osoba, ktdra zrobi to jako pierwsza, szybko ktadzie dton na ptytce
z tortem. Pozostali gracze réwniez muszg jak najszybciej potozy¢ tam rece.

Ostatni otrzymuje pieczatke!
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Z talii bierze sie po piec kart w tylu kolorach, ilu graczy bierze udziat w rozgryw-

ce. Pozostate karty odktada sie do pudetka — nie bedg potrzebne podczas gry.

Karty trzeba dokfadnie potasowac i rozda¢ po réwno miedzy graczy. Kazdy
gracz bierze swoje na reke i nie pokazuje przeciwnikom. Ptytke z tortem
ktadzie sie na Srodku stotu, a pieczatke odktada sie na bok.

Wszyscy gracze majg na poczatku rundy po piec przypadkowych kart na rece.

Przekazujac sobie po jednej, dgzg do zebrania pieciu kart w tym samym kolorze.

Zaczynamy!
WSszyscy gracze rownoczesnie wybierajg jedng ze swoich kart i zakrytg prze-
kazujg osobie siedzacej po lewej stronie. Kazdy gracz oddaje wiec jedng swojg
karte sgsiadowi z lewej i w tym samym momencie dostaje jedng od sgsiada
z prawej. Nastepnie znowu kazdy gracz wybiera jedng ze swoich kart, prze-
kazuje jg dalej i otrzymuje
nowa. Proces ten powtarza
sie tak dtugo, az ktos bedzie
miat na rece piec kart z tor-

tem w tym samym kolorze.

Uwaga: Bardzo wazne jest,
zeby karty z tortem przeka-
zywac jednoczesnie. Najle-
piej, gdy kazdy trzyma karte,
ktérg chce przekazag, tak
dtugo, az wszyscy wybio-
rg swoje.



o Pieé kart z tortem w tym samym kolorze?
Ten, kto bedzie miat na rece pie¢ kart z tortem w tym samym kolorze, musi

szybko potozy¢ dton na ptytce z tortem. Gdy pozostali gracze to zauwazg,

( réwniez szybko ktadg tam rece. W ten sposdb powstaje stos z dfoni.

)

Czas na tort!

Gracz, ktérego dton lezy na samym spodzie

stosu, moze odcisngc¢ pieczatke na rece gracza,
ktéry byt najwolniejszy.

Nastepnie karty z tortami tasuje sie i rozpo-

czyna sie kolejna runda.

Gra konczy sie, gdy ktorys z graczy otrzyma pigtg pieczatke. Osoba, ktéra ma
najmniej pieczatek, wygrywa. W przypadku remisu gracze dzielg sie zwycie- ‘)

[ stwem.

& Wskazawka dla rodzicow
Po kazdym uzyciu pieczatki nalezy szczelnie zamkna¢ pisak. W ten sposdb
farba tak szybko nie wyschnie i jest mniejsze ryzyko, ze flamaster pobrudzi

stot lub ubrania dzieci.

Znacie inne gry
tego autora?

Speed Cups

Czy na czubku drzewa usiadta

czarna sroka, czy z6tty kanarek? \
Jakiego koloru jest samochdd, 'b
ktéry wyprzedzit wszystkie inne?

Szybko utéz kolorowe kubeczki

w kolejnosci wskazanej na karcie ‘
i zadzwon dzwonkiem! Najszyb- 9
sza osoba wygrywa!

Halli Galli Junior

Niebieskie, zielone, fioletowe... — kolorowe klauny biegaja
po arenie cyrkowej. Wiekszo$¢ z nich jest wesota, jednak co
niektorzy sg smutni, poniewaz zgubili swoje kapelusze. Zawsze,
gdy dwaj szczesliwi klauni w tym samym kolorze pojawig sie
na stole, szybko uderz w dzwonek! Najszybszy gracz zdobywa
wszystkie stosy odkrytych kart.

Zgadnij! Co jest inaczej?

Czy kto$ wtaczyt w domu $wiatto? A moze chto-

piec przekrecit swojg czapke? Jak najszybciej

znajdz réznice i dotdz na srodek stotu jedna ze 4
swoich kart. Osoba, ktdra jako pierwsza pozbe- ]b
dzie sie wszystkich kart, wygrywa.
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