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RZUCA] Z ROLFEM*

TheHunter

*Nazwa dodatku nawigzuje do wewnetrznego zartu tworcy, ktéremu nadano takg ksywke :)

Do rozgrywki wymagana jest gra Rzu¢ na tace Wolfganga Warscha.
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W szarym obszarze nie
mozna zdobywac
punktow nie liczy sie
rowniez jako punktacja
przy borsukach. Jednakze
kazde puste pole w tym

Warto$¢ odpowiedniej
kosci wpisuje sie w pole
o odpowiednim kolorze.
Kazdej cyfry mozna uzy¢
tylko raz. Biata kos¢ nie
dziata tutaj jako joker. #

obszarze to 3 ujemne

punkty na koniec gry.

Szarego obszaru mozna

uzy¢ tylko z aktualnie
wybrang kosma, nlgdy

Borsuki '
dziatajg z/
jak lisy. #

ikong bonusu. #

Wypetnianie tego obszaru zaczyna
sie od gornego lewego rogu a na-
stepnie mozna wypetnia¢ w dwoch
kierunkach zgodnie z pomaranczo-
wymi liniami, o ile warto$¢ ktorg
gracz chce wpisac jest przylegta do
pola z wartoscig poprzedzajaca
cyfre. 1i 6 sg traktowane jakby byty
poprzedzajgce. Zobacz przyktad na
go6rze ramki.

Jesli graczowi uda sie zamkng¢
pierscien, na koniec gry otrzyma
dodatkowo 15 punktow zwyciestwa.
(Nalezy pamietac, ze ostatnia war-
toS¢ musi przylega¢ do poprzedza-
jacych wartosci z obu stron.)

Przerzut i zamrozenie — zamiast przerzutu pozostatych kosci po odtozeniu na tace gracz wybiera jeszcze
jedng kos¢. Nastepnie odktada kosci na tace tak jak zawsze (chyba, ze gracz uzyje tej akcji kolejny raz).

Dowolna warto$¢ — gracz moze wybra¢ dowolng warto$¢ kosci, musi jg jednak wpisac¢ na arkusz, nie moze
tg akcjg wpisac ,x".

Zaczyna sie wpisywac od dotu
(zgodnie z z6ttymi strzatkami). Aby
uzupetni¢ pole na wyzszym p02|om|e

wiecej niz 6
warto$¢ zgo
Iista Jeslig

otrzyma dodatk »

Niebieska ko$¢ dziata tak jak zawsze.
Akcja ,+1” znajdujaca sie na srodku
zostaje odblokowana kiedy wszystkie
otaczajgce jg pola sg wypetnione.
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Patrz tabelka~

W tym obszarze trzeba wypetniaé
pola od lewej do prawej. Aby to zrobi¢
trzeba uzy¢ liczby nieparzyste;j
(znaczek tréjkata) lub parzystej
(znaczek kwadratu).

\_ / ’
- Dodaj wszystkie- wartosci
W tym obszarze nalezy wypetniac pola od lewej do prawej. Kazda
kolejna liczba nie moze by¢ wieksza niz wpisana poprzednio. Nie ma
mozliwosci zresetowania wartosci (jak w oryginalnej grze). Jesli gracz
wypetni ostatnie pole w tym obszarze na koniec gry otrzyma dodatkowo
12 punktéw.
- J

Wariant: Bialg koS¢ zamienia sie na szesciokolorowg kos¢. Mozna wybra¢ jej wartos¢ w momencie uzycia (bezpo-
Srednio lub fgczac z niebieskg koscig). Nalezy sie liczy¢ z konsekwencjami odrzucenia kosci zgodnie z podstawowy-
mi zasadami. Wartos$¢ jest stata do kolejnego rzutu. Kiedy jest ona na srebrnej tacy gracz moze dowolnie wybraé

wartose.
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